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PrQlogoe 



療黑の 罔の 中…'- っの 影が 揺らいだ。一 ■っは 児、 一っは 女。 
影の.一 っ、 妖魔 ギル i ペルゼ スが 、暗 間に 向けて L 丨を 開いた。 
「やっと、 ヤツが 餌に 贲 いついた よう だな。」 

もう 一つの 影、 アル ■アク リラの 丁: には、 - っの 水 品 球が ) t 
を 放って いた。 

その 球は、 徐 々丨 ：粑を 強め、 その 中に 一っの 影を 映し出した。 

：£ だ、. 削に 幼 $ の 残る、 - 人の 宵-年の' 姿を。 
f ■愛い 坊や じ ゃない か n 本当 にこん な f ■が、 パ ドウ、 や ゴス 
ペルを 倒した のかい。 丨 

ァ クリクが あざける よ うな ルで n うと、 先に ペルゼ スが 声を 投 
げかけ た 暗 閲 から、 喪 厚な 声が 铧い た。 

「けく 見るな □ヤツは あれで も 1 ‘ デュエルの. 木 高 1 ’ た、 我らの 
天啟 とも 言える u 」 

ペルゼ ス 山 一瞬 不服そう な. fj をした が、 晃で 笑い 言い返した n 
どらら にせよ， やっを やっちまえ ぱい いんだろう D I 
「そうだ。 そうすれ ば、 お前 遠 も 妖鹿平 に，…」 

「間違 i . るな 1 俺 速は、 あんた の 仲 問に なりた いんでも、 味方 

になった ん でもね え。 丨 

ペルゼ スの芮 免に、 アタリ ラ も 続く。 

「あたし 達は、 あんた に 助けられた 、その 分 あんた のために 働 
く c .それだけ だよ n 」 

いくばく かの 沈热が 流れ、 柯 ぴ M 暗 間の _ f _ が U を 開いた。 

卜 「まあいいだろう。 やつを 処分して くれる のなら ばな c 」 
「そういう こと だ。 あんた は淖 ってて くれ。 それで 济 む 。 I 
ベル ゼ ス とアク リラは その 身を 翻す と、 吸い 达 まれる ように 暗 
II へ 消えて いった。 

丨 ■ - t たかが. 1 11 はぐれ 妖魔” 風 _ 情が コ」 

“暗 間の ル” がそう っぶやく と、 世界は また， 元の 間に 罠って 

"i v. ._ -r'-m 



2 . 丨 4 会、 そして 出発 


あの ブスべ ルとの 戦いから、 一年が 耗と うとして いた。 

その 時、 男茗ラ トク ■カートは レイジ 了と いう 小さな H _ の そ 
ばまで 采て いた 0 

妖 It が 促む という" ガゼ ルの 塔” が、 この:® りに あると いう 

ことを 聞き、 やってき たの だ a 

小さい けれど ■も 平和な、 この レイ ジアの 村に。 

「ラ トク [ やっぱりいた！」 

「え？ フレイ！？ 何で こんな 所に ■ ■ J 

振り向く と、 そこには 1 淌 面に 笑みを たたえた 少 ^ フレイ 
が 立って いた。 

「えへ へ。- > トクの 考える ことなん て ■_ オ ぐ わか るんだ から 0 
_ ' ‘ガゼ ルの 塔” でしよ 〇 j 
7 レイは いたず らっぱい 如で 間いた u 
「… ■う、 うん 。 」 

「やっぱり.， p 他に よくない 呻 も昍 いたしね。」 

「よくない 啤？」 

「あ T 知らないんだ。 このごろ H ラ トク ■力一 ト_’ つてい う 
戦 十が、 いろいろ 悪い ことして るって 詗 よ. ， f 俺 は.， 神の -f 
縣だ I っ て。」 

「お ■■俺、 そんな こと L てない 上 U 
ラ トクは 1 大慌てで 升 解した ■> 

「でしょう ね。 そう 思った んだ けど I 心配だった から 〇 それ 
で.， ピ クシ一と-緒 (こ 来たって わけ 。 I 
「ビ クシ'^ もい るの 力 、 [ 

「“ガ ゼルの 塔” の 方を） i に 行って る わ。 村長 5 んの站 では * 
if | に 人ら fc EJ •れ ば、 危険は ないそうよ。 そのうち、 陡っ てく 
ると 思う わ。」 

f そうか、 とりあえす 村の 人 诖に詁 を诎 いてみ よう。」 



数 刻の 後。 

ラ トクと フレイは t 村の 外れに ある、 レイ テ，. ア湖の a とり 
にいた 0 

ラ トクは， 村の 人々 から 間いた 話を 整理して いた: 3 
わかった ことと 言えば ■■ - 

ガゼ ルの 塔に 行く には、 付の 東に ある 措を 液って 行けば、 

そう 遠くない， という こと。 

ガゼ ルの 塔を 調べ じ 行った 者‘ もい るが、 牛. きて 傾って きた 
# は ■人と していない、 という こと n 

何日 か 前に 1 ラ トクと 同じく らいの# 年が 塔へ 向かった が、 
やはり 2 だ：^ ってき ていない 、という こと 。 

そして、 噂の“ ラ トク* 力-卜" が、 こ の 町に も现れ た, 
という こと 9 ■..へ.'-’ 

あとは ■ 7 レイが 前に もこの fj に 来て いた.， という こと 
ぐらいだろう か U 

I 粘 局、 たいした 収穫はなかった なん I 

丨 でも、 やっぱり、 あの 格が 徑し いっていう のは わかった わ。 丨 
ラ トクは、 しば らく 考えて いた C 
「 ■ ■ r ピ クシ一 は！？」 

I あれ？ そういえ ぱ紀っ てきて ない わね* ■」 何 か あった 
のか しら！」. 

レ… 行こう！」 

_ 人は h ガ セ ■ルの 格に 叫かって 走りは じめ た.. 

華. 祕 757 年、 f 安を 迎えた と 思われた サ^- クの 地。 

多くの 謎を 视 ，めた.:- の サク 界 に、 i た 新たなる 戦いの 伝説 
の-“ が 剡み込 支れ ようとして いる u . 

結束の 力# 達、 今、 超越の 力を 绰 かん。 
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歴史 年表 


聖歴 以前 
課 元年 

麵 503 年 


货歴 603 年 
货歴 715 申- 
聖 .歴 726 年 
聖歴 73 W 

M 歴 733 年 
難 736 年 
_ 737 年 
聖歴 7 辦 

聖歴? 44 年 

聖歴 753 年 


聖歴 7% 年 


迮歴 7 57 年 


: 神 界の览 妖 啜の 合 頭、 ヽ界 分離、 妖丨资 対 卬 
: 神々 の 英断、 神と 人との 婚姻、 空母 受胎 

: バドゥ 一 来襲 

戰神 デュェル、 パ ドゥーと 戦い、 その 魂を 「永久 氷 敗」 へ、 
身体を 「王家の 聖域 i へ 封印す る 
: 「最後の# 丨の死 

: ドルク ■力一 ト遝生 ミリ オフ ■ェステ ラン 誕生 
:ウ ェー ビス 国 エサ リアス ►ウ ェー ビス， ミース 王妃を 迎える 
:ア— パント. ウ 1 _ ビス、 シヤ スタ _ ヌ と 婚姻 
ウェ一 ビス 三 剣士、 男 名を はせ る 
: 7 ュ： ル， バー ウ迓生 
: ドルク + ガート、 サリアと 鮎 婚 
: ラ トク-カート 誕生、 クべ ラフ* ウ ヱ一 ビス 誕生 
: ウェ一 ビス 国王 サリア ズ没 
アーバン 卜 十: 位 綱 承 1 ■: 剣士 散り散りに 
: ミリ オフ-ェステ ラン 没 

: パ + ドゥー 復活 「Xak _( 

ラ トク-力"- 卜， パ ドゥ 一を 滅ぼす 

: デス マウンテン 狨擊 | Xak 】 I 」 

ラ トク- カート、 ザム- ゴスペルを 滅 ほす 

: 新たなる 妖魔 出現 [The Tower of Gaz 沈 Irj 
ラ トク， 力- ト 、レイ ジアの 村へ 



主な 登場人物 


ラ トク' カート 

本® の 主人公。 数4: め P 険を* ね v 鉀 枝く こ 優れ v ブォ— 
スシ ョプト t も扮 る。 チ レポ一 ト アイ V - A t 持ら， 格 内 
と 伸 叫 のい る ボイク ト との 怯 A がで きる。 尸 格 •: よ少々 
畑が 抜けて いて 1 器用 さな どには 欠ける ■:, 



ルウ 1 ビクシ M 

オ一 シャーつ 1 ■から サ ■? 苹! ：采た 妖粕 族， 
汶擎陡 力 I J ; i とん どない が， 挖扣如 力に 怜れ .挖 など 
を 末 t に 察知し， 肋丨 ft な t のなら 解除す る ことが でさ 
る D y 復隴汰 も、 少し だが 使う: ことが でさる。 



7 レイ ア. ジ 1 ルバ一 ン 
ラ トク £0 為に 何 かを したい ナ龙 汶蚨上 になった 少 ^ 
扭 "な 陂 5 を 使う ことができ、 マジ. 7 ? ポイントの M 
後 シする こ t がて-さ しか: 1 ービ？ シ 一 hM じし 
邮支 としての' 攻妒能 ん は 小） い U 



ホーン < 7 シュ夕 ル 

吟 ffi U 人て-ある .，令 体 的丨こ バランス の收れ た キヤ ラク 
穿一. ■取り立てて A い, 七 こ A J4 ぐない 代わりに 蓝 いと 
ころ t ■ない-マジ ッケゴ イン トの M 街が て •き み a 



リユ 1 — ン .グリ _ ド 

て-きの S . い ラ トクと い- J た イメージ 。往 杏 力 d , 少し 
杰る ■> 糾抆 じ け 伸 tv - ている: ので、 サボ一トメ ン バー！.- 

連れた 時.， ト:ク の攻年 力 a d ぼ 悟になる。 


フェル ■パ一 ウ 

パ ヌワの 町の 侘導此 c っ たが， 今: ± ホ一 > と一 珩に抗 
をして いる y ラ；"？ が嗒か ら g - j た 時に、 ライフ や マ 
シック ポイントを 西 拟 し て くれる 0 祜 はない が s ソ ニ 
ル がそ の 代_ わ !; J i - 米 たして くれる n 



Introduction 


ゲームを はじめる 前に 


• P C 9 S 版に ついて ディスクの 構成 3 权組 

ディ 又タ 卜…” オープニング ディスク 
デイ スク 2 デ一 ム ディスク 
デイ スク 3 …… エンデ イング デイ スク 


【ユ一 ザ 一 ディスクに ついて】 

「サーク ガゼ ルの 塔」 には、 デ ータ- セーブ 機能が ありま す。 

これに: よって v ゲマム の 途中の 状態を 記録して おき 1 次回 r 同じ 所から 始める 
ことが で S ます。 ガゼ ルの 塔 9 8 版では、 ディスク 2 ( こ セ一 プが ■できる ように 
なって います。 ユーザ-デ < スクは 作成で きません 。ディスク 2 は、： 海き 込み 
可能な 状態に して ご 使用 下さい。 

I ゲーム スタ一 ト 1 
I ■初めて プレイす る 場合 ■ 

木 体の 窀 源を 入れ、 ドラ イプ 1 に ディスク 1 を 人れ ます 6 

起動 後に、 初期設定 メニューが 出ます よ: ここ: 史は 、次の 設定を 行ないます。 

上人 公の 名前 ： ラ トク ■カートの フ r — ス卜ネ 一ムを 変更で きます。 
トリガ キ一 : ZX を 使う か 1 XC を 使う かを 決めます コ 

PC ： — 2 8 6 C では、 XC を ご 使用 下さい。 

设定の 終 r 後， オーブ ニン グ起 動を 選びます。 

「サ 一ク ガゼ ルの 塔」 のプ n ダが グラフィック アニメ… シヨ ンで 流れ ま 
1 オープニング 後-ディ スク 人れ 择えの 指ボが 出ます， ディ スク 人れ# え I 
ディスク 2 に 設定 悄 報を 志き 込みます。 ディスク 2 は 1 必ず 苗き 込み ロ J 能な 状 
態 (.こして おいて 丨 ，さい & 

■2.1HI め 以降の 場合 ■ 

壬ず 本体の 琨源を 入れ 1 ドラ イプ： L に ディ 又ク 2 を 入れます。 

起勒後 ， 〇 — ドメ ニューが 出ます ので s 選択して 下さい。 

初めから 、または セ一 ブ したと ころから ゲ一ム が •始まります 。 


癱 PC 8 8 版に ついて ディスクの 梢 成 6 枚 組 

ディスク 1 …… デモ ディ スタ A 
ディ スク 2 ■デモ ディ スク rs 

ディスク 3 ■デモ ディスク C 
ディスク 4 …… プ u グラム ディ スタ 
ディ スク 5 …… シナ リ才 ディスク A 
ディスク 6 …… シナ リ才 ディスク B 


【ユーザ一 ディスク について】 

「 サ一ク ガゼ ルの 氍」 には 1 データ セ一 プ揋能 があります。 

これに よって、 ゲ一ム の 途屮の 状 1 を fi 己録 して おき、 次 [ M [に 间じ 所から 始める 
ことができ ま 1 。 必ず ユ一 ザ一 ディ スタを 作成して 下さい。 ユ一ザ ディ スクに 
のみ、 セーブを する ことができます p 

【ゲーム スタート} 

_ 初めて プレイす る 場合 ■ 

まず、 ユーザ一 ディスクの 作成を 行ないます。 

5 インチ 2 D の プランク ディスクを 1 枚 用益; して 下さい。 本体の 氓 源を 入れ、 
ディスク 1 を 人れ ます,:： すると、 凼⑷に メニューが 表 ホされ ますので、 [ユー 
ザ一 ディスクの 作成」 を 選 び、 X キ 一 （ 決定 キー） を 押して ド さい。 ユーザ” 
ディスク 作成 モ ■"ドに 人り ま す。 あとは、 両面の 指示に 從 っ て ディ スクの 入れ 
科え をして 下さい。 ■ : t た.， ユーザ一 デ Y 乂ク作 成 後、 上人 公の フ ァ - ス卜ネ — 
A を变豇 できる モ一 ドに； ます.: ■そのままで 盘い 時は、 リタ一 ンキ一 で 決定 
して 下さい。 主人公の tilfOi ■「ラ トク」 のままで す。 変更す る 時は ， BS キー 
と 文字 キーで 修正 後、 リダ一 ン キーを 押して 下さい。 ユーザ一 ディスクに 名前 
を诲 き 込みます 。その後、 メニューに 戻ります 。ド ライ プ 1 丨 ■： ディ スクし 
ドライブ 2( こ ディ スク 2 が 人って いる ことを 確認して、 メニ 1- の [才 一プニ 
ングの 起動] を 選び、 X キーを 押して 下さい， 

臓 セーブ 後 プレィす る 場合 ■ 

水 体の 祀源を 人れ、 ドライブ 1 に ユ一ザ 一 デ f スタを 入れて 下？ い c ユ一 ザ一 
ディスクに セーブした デ一夕を^ み 込み 起動し ます。 

起勒 後， ドライブ 2 に 入れる ディスクを 指ぷ します ので 1 その 赉兮の ディ スク 
を 人れ て T さい。 セ一 ブし たと ころから ゲ一ム が 始まります。 




ゲームの 進め 方 

★棵作 に 使用す る 土 要キ T 



【キ 一ボ一 ドを 使 m する 場仓】 

f T 1 ^ セーブした ゲーム デ一 タを □ _ ドし ます (J 

f * 2 : 補 肋 操作 两而を 開きます。 . . 

f * 3 : アイテム 選択 画面を 炎 小し ます。 

f - 4 : ゲーム スピードを 調！！ できます。 

C A P S : 透過 表, r くの 0 N /0 F F 

カナ ：フオ 一スシ 3 ツト の. 0 N / Q F F " 

ZXC : 9 8 版は、 使用 キ™ の 選択が できます。 

ZX 使用 時は、 Z が ジャンプ、 X が 剣 振りと プォ一 スシ] ット。 
XC 使用 時は、 X が ジャンプ、 C が 剃 振りと フォ 一スシ ヨット。 

8 S 版は 2 が ジャンプ、 X が 剣 振りと フォース シ 3 ットに 固定です。 

スペース： メニュー 選択の 決记 
リターン： アイテムの 使用 

テンキー： キャラクタの. 移 勅、 メニュー 力。’ ソルの 移動 








[ジョイスティックを 使 叫す る 場合】 

方向 キー； キャラクタ一 の 移動、 及び メニュー 力一 ソルの 移動 (:1 
トリガ A : ジ ■ャン プ 

トリガ B : 釗 振り 攻擊と フォース ショット、 及び メニュ 一崽狀 決定。 

く キャラクタの 移動に ついて〉 

テン キ一 の、 8 i 2、 & で., ト .，下、 左, 右に 移動し ます。 また、 4 と 
8、 8 と 4 と 2、 6 と 2 を 同時に 押す と、 左上、 右上、. 左下、 右 H こそ 
れぞれ 移動し ます。 9 8 版の み、 カーソル キー も 使用で きます。 

(剣 掘り 攻 平と フォース ショットに ついて〉 

剣を 振 キャラクタの 前方、 剣の 方向に 攻擊を 加える ことができます & 
装備して いる 剣に 魔法が かけて あれば， 剣を 振った 方向に 7 ォ一ス ショット 
(魔 法 弾） が犁 てます。 かな キーを ON にしで おけば、 フォース ショット 攻 
擊と なり、 カナ キ 一 0 F F では フ 才一ス ショットを. 使わない 攻幣 となります。 

く アイテムの 使用に ついて〉 

リターン キ一を 押す と、 選択され ている アイテム A を 使用し ます。 

く メニューに ついて〉 

テン キ一の 1 4, 6て\ メニュー 力一 ソルが 移動し: £1、 

取り消す 場合は、 EXIT , または 給の 表示され ていない ところに 力一ソル 
を 合わせ 決定 キ一を 押します。 

f 

(セーブ ■ロ-ドに ついて〉 

「サ 一ク ガゼ ルの 塔 | では、 塔の 外へ 出て フ 1 ルと 会 H する ことによって 
セ一 ブが 出来ます。 □ — ドは 、 f . 1 キーで 行ないます。 □一 ドは、 ゲ一ム 
中 いつでも 可能です。 ゲームオーバー 時 も 自動的に 〇 — ド ゲ一ム となり、 前 
时 セ一 ブ したと ころから スタ一 卜します n 

く ゲーム スピードの 凋 整に ついて > 
f ■ 4 キーで.， ゲー ムス ビ一ド 調整の メニューが 出ます。 

<. キヤ ラ クタの 透過 表 4) について > 

C A P S キ一を 0 N にしておくと、 P 物の 想な どで 昆克 なくなって いる キヤ 
ラ クタが、 半透明で 表示され ます。 
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基本 画而の 説明 



く 爾面右 俄 表示 エリア > 

1… KT . 現在 持って いる ガントレットが 决 示されます。 

j T i •リターン キーで 使用す る アイテムが 表示され ます 0 

I T E •シナリオ 進行 上， 侦 ffl される ア イ テムが 表示され ます。 

SUPPORT 

速れ ている サポート メンバ” の 名前が 表/！;- されます。 

自 キャラの マジック ポイントが 表示され ます。 

サポ^ト メンバ一 の マジック ポイントが 丧ボ されます ， 

( 醒丨诵 下側 表示 エリア》 

P 自 キャラの し i F E c ■現在の 自分の 体力を. 炎し ます。 

モン スタ一 の L I F E 。 戦って いる 相手の 体力を 表します c 



補助 操作 両面 



STAT / I：y L ； : 現在の 各楝 ステ一タスと 装備の 状態を 衣 示します。 
1 TEM : アイテムを 選択し ます。 

SUPPORT : サボ一トメ ン パ一の 援助を 得ます。 

DISK C 〔） P Y : ユ一 ザ一デイ スクの コピ一 を 行ないます。※ pc 其 
BOSS MODE : ボス キャラと 再戦す る ことができ ます。 

EXIT : メニューを 終/し ^ ゲ_ ム tiicfti に戾 ります。 
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補助 操作 凼面 



★ S 丁 AT L ; S : m 在の 各種 ステ一 タスを 表芾 しま i 


★NAME : n 分の 名前 

★ L i f e / M 霣 x : 内分の ライフ 値, その 姣大値 

モンス 夕“ との 軼關 などで ダメージを 加えられた 時に 減ります。 

ライフが 0 になる と 死んだ ことにな 4 GAME OVER となります 。ライ 
フは 、食べ物 や •薬な どの アイテムを 使う ことで [ [ ! 丨復 できます。 また， フユル 
と 会話を する ことによって [ HI 復 する 方法 もあります e 

★ Mp，Ma x : 自分の マジック ポイントの 値/その 最大 依 

則に 魔法を かけて、 フォース ショット 攻繫を 行なう と マジ フク ポイントが 消 
贽 されて しまいます 。マジック ポイントが ( H こなる ヒフ 寸ース ショット 攻擊 
が 出来なくなります c マジック ポイントの 回復は ブこ 「 ルと 会話す る ことによ 
って 行なえます。 
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★ St r.en 这 th : ■自分' の攻擊 力 + アイテム 使丨 ti 時の 付加 攻擊カ 

この 値が 大きい ほど 戦關の 際に 枏 手に 与える ダメージが 大きくな ります 。 
また 1 ガントレットな どの アイテムを 使用す る ことによって、 攻搫 力を 付加 
する ことができ ます。 

★ D e f e n s e : t:! 分の 防御 力 + アイ ナムの 使用に よる 付加 防御 力 

この 値が •太き いほ ど、 戦_ の睽 [こ 相手から 受ける ダメ '-ジ が. 小さくな ります。 
また、 プ 〇 テ クシ y ン リングな どの アイテムを 使 ffl する ことによって、 防御 
力を 付加す る ことができます。 

★ S w 〇 r . d : 装: 偏して いる 刹の 攻擊カ 

★ A r m 〇 r : 装備して いる 鈴の 防御 力 

★ S h i e ! d : 鉍偷 している 盾の 防 街 力 

★ G A U N T L E T : ガントレットを 選択し ます。 

テンキーで 希噌の ガントレットを 選択し、 トリガ B (キ一 ボードでは Xi 
たは G ) を 押して 決定し ます。 すると その ガントレットに 白い マスクが かか 
り、 さらに 右の “ G A IJNTLET ” の 糊に も衣芾 され、 装備され たこと に 
なります。 その他の ガントレットに 装備を 変更したい 場合には、 続けて 间じ 
手順で 行なって f さい。 装備の 選択を 終る 時は、 何も 表示され ていない とこ 
ろへ カーソルを 移動し 決定して 下さい。 
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補助 橾作 両面 



★1 TEM : アイテムを 選択し ます c 

F 3 キ一を 押す と、 補助 操作 メニューを 通らずに、 砰 接 アイテム 選択が 行な 
えます n テン キ产で 1 希望の アイテムを 選択し ます。 中央に カーソルの 指し 
ている アイテムの 名前と 所持 数が 表示され ます a アイテムを 選択したら、 ト 
リガ B (キーボードでは X または C ) を 押し 決定し ま 1、 決定 アイテムに 
は \ D い マスクが かかります。 さらに、 画 HRi 側の アイテム 摘に も 表示され、 
その アイテムを 装備した ことになります。 

アイテムは、 リタ一 ン キーで、 いつでも 使. 用 可能な [アイテム AJ と， シナ 
リオ 進行 上、 必要に応じて 使用す る 「アイテム B ] があります 。それぞれ 1 
，つず つし か裝堝 できません。 一度 装備した アイテムは 1 その アイテムが な 
くなる か、 他の アイテムを 装備す るまで 存 効です。 アイテムを 外す ことは で 
きません 。アイテム 避批 を 終了 するとき は， 何も 表ポ されて いないと ころへ 
力一 ソルを 持って いき 法定 キ一を 押して 下さい。 




★ s'u 卢 pokV : in ている 忡測 .= 技 jih . 依頼 i . ザぅ 

実行す ると、 ビ クシ一 :.; iL I FE を 1 フレイ や ホ一 ン （よ マ シック ボイ ントを 
屈復 して くれます u イ11 し、 仲 問の マジック ポイントを 消贷 する ので t 冋 数は 
限られます c ■友 示される [ YES / N 01 メニュ _ を 選択 突 行して、 両面の 
指示に 従って 下さい。 

★ 01 S K C 0 ? Y ' - x 十 : : ； 帝 88 is のみ 
すでに、 作成され た ユーザー ディスクを 保存して 、別の ユ^ ■ザ 一 デ Y スタで 
ゲームを 続けたい 場 含な どに 使って 下さい。 表. 承され る [ YKS / NG ] メ 
ニ ュ一を 選択 灾 行して、 両面の 指示に 従って 下さい。 

※ユ— ザ— デイ スタの 作成では あり. ません ので ご注意 ド さい。 


★BOSS - MODE : 倒した ボスと 再戦す る ことができます c 

ゲームを 敁 後まで クリアす ると、 この メニューで ゲーム 中に すでに 飼した ボ 
スと 朽戰 する ことができます。 表ポ される メニューの 中から 選択して 下さい r/ 
なお v ボ スモ一 ド 終了後は、 その 時 セ一 プ $ れて いる ゲームが tr ■■ド t ? れま 
すので ど 注意 下さい u 

★ £ X I 了： メ- — j . — を 終 ま 4 





ゲームの 展開 


この ゲ一ム は、 オープニングに W き 続き 始まります。 

ゲーム ステ一 ジ となる ガゼ ルめ 塔には 1 数 階展が あり、 さまざまな トラ ッ 
プ 、イベント 等が あります a ゲ一ム 屮 での メッセ一 ジで 得られた 情报 は、 

よく 宜え ておいて 下さい。 

メッセージの 長い 時、 メッセ M ジの 終わりに ▽マ— クが 出ます。 このと き 
は、 スぺ一 スキ一 または トリガ B を 押して 下さい。 次へ 進みます。 

參 会話 

塔の 入口で、 仲 問たち と 会話を する ことができます 。立って いる 伸 間と 接触 
する ことで 会話が できます。 この 会話に て、 サポート メンバーを 決めます。 

肇 サポート メンバ一 

塔に 人 〇 た 後は、 サボ一トメ ンパ 一とは 会話が できません 。接触し ようとす 
ると サポート メンバ一は 移動して しまいます。 塔の 中では.， 袖 助 操作に て 
[ SUPPORT 】 を 選んで 下さい。 サポ ■"トメ ン パ'- からの 提 助が 受けら 
れ ます 〇 


秦フ x ル* バー ウ 

ガゼ ルの 搭に は、 休む 場所が ありません 。 

その代わりへ 7 1 ルが P 榇な 役を 来たして くれます 。ダメージが 大きくな っ 
た畤 や、 サポート メンバ一 を 交代す る 時な どには フェルと 会話を してみ て 下 
さい。 

mmm 

塔の 中には.,. さまざまな モン スタ一 がいます。 モンスターは、 剣で 切りつ け 
るか、 または フォ ——ス ショットで 攻嚶 する ことで 倒す ことができます 。 それ 
ぞれ、 冇効範 luj が] i いますので、 モン スタ一 の 種類に よって 使い分けて 下さ 
い。 マジック ポイントが なくなる とフ t - ス ショットは 喂 てません。 これ も 
使い分けの 条件と なります。 モンスターには 攻擊 部分が あり、 その 場所へは 
グメ -ジを 与える ことができません。 武器 以外の 防御 部分へ 攻螌 して ド さい。 
大きな モンスターでは、 ダ メ一ジ を 受ける 場所が 限定され ている ことがあ 丨） 
ます。 いろいろな 部分に 攻筚 をして、 ダ メ一ジ を 与えられる 場所を 探して 下 
さい。 
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•アイテム 

塔の 中で、 アイテムを 取悍 する ことがあります。 取 行した アイテムには、 リ 
タ一ン キーで 使用で きる [アイテム A 1 と ゲーム 進行 上、 自助 的に 使 ffl され 
る [アイテム B ] が あ ます。 それぞれ、 必要と 思われる ときに、 装備して 
下さい。 装備した ものは、 画面 も-の アイテム エリアで 確認で きます。 また、 
アイ チム A を 使った とき、 アイテム B を どこかへ 茧 いたと きには、 アイテム 
は消费 されて しまいます。 

•宝箱 + 屝 

宝箱 ゃ屝 は、 接触す る ことで 捌ける ことができます □ tM に 接触して 厠 かな 
い圾 合は ^ 鍵 などの アイテムが 必要です。 この場合は t 必 要と 思われる アイ 
テムを アイテム B に 装備して、 再度 接触して みて 下さい。 

_ テレポート 

テレポートの 蓝 法を 使えば、 特记の 場所へ 素 甲く 移動す る ことができます a 
また ， 搭 の 中には、 固定 位® への テレポート ポイントが あります。 テ レポ一 
トを 活用して 、メンバー チ 土 ンジや セーブを 行なって 下さい。 

癱 セーブ 

基本的に、 フ ヱ ル ■パ一 ウの いる 場所での み セーブが できます c メンバ一 チ 
I ンジの 際には、 セーブして おく ことを お勧め L ます。 
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V R システム 


■ vr システム v e i - n ) 

V R システムは X a k のために 開発され た 両面 表示 方式の 総称です。 
もともとは 背 忌と キャ 7 クタの 审ね 合わせ システムの ことでした が、 いまで 
は 丨职 りなく 现 実に 近い リアルな 表現」 と。 ■った 大莧 的に 使 汁 [しています 6 
| サーク ガゼ ■ルの 塔 1で悚 用され ている VR システム Ve r 2,0 のブ 
n グラムは 、 X a k の ものと 全く 興 なって います。 基本的な 仕様が 変わった 
訳で はない のです が、 より 複雑な 処现 をす るた め や,. p 丨面表 ホ 時の ぬら つ き 
を 解消す るた めに 人帕な 変史が 必要と なった のです。 丨 サーク ガゼ ルの 塔丨 
では 判定を:: S 1 K 匕し i した n この 方法は X a kn と N じで、 敁初 は少 々とま 
どうか もしれ ません が、 愤れ てし まえば 今までに ない ゲーム 性を 楽しんで 捐 
ける はずです。 

■ V T R システム V e r 2 r 〇 の 特徴 
，縦 または 横 方 句の ス クロ一 ルが 可能 
- キャ ラク ダの ジャン ブが吋 能 
- より 複雑な マップの 衣 現が 可能 

■当たり 判定の 3 D 化 

今までの ゲームは 2 丨） 判圮 で、 キャラクタの 足元に 適当な サイズの M >/ 形を 
仮想し、 これ 同 十の 芈た りを チ 1 7 ク していました 。しかし、 この 方法 だと 
植 のよう な M い 物を 持った キャラクタとの 判定が できません u ですから、 今 
までの キャ ラ クタは 兄た 目と 判定を 合わせる ために、 どうしても 直方体 （四 
角い 箝） に 収まって しまうよ うな 膨 になって いたのです。 

「サーク ガゼ ルの 塔.！ は 1 连 たり 判定を 3 eh 匕す る こと r よ。 て， 無理の 
ない 自然な 感覚で ゲ一ム を プレイして 顶 ける 様になりました。 


19 





動かない ときには 


製品には. 万全を 期して いますが、 万一、 ソフト ウ X アが她 作 しないと きに 
は、 下記 桌 项を碰 颉 して 下さい。 また、 解 人され た 眼壳代 等で、 同じ 機楝 
での 勅 作を お砸 かめ 下 ごい n 别 の 機械で 動作す る 場 こは、 ご 使用の 馊械 
の 故障が 考えられます & 阪克 店に ご 相談 下さい， 

■ 9 8 シリーズ [こついて 

■本体に、 6 4 () 1¢ バイ}' の メモリが 鞅っ ている か、 確認して < だ さい 。 

， VM 2 の 場合、 デ ィッブ X イッチ 1 — S を 0 N (下側） にして、 拡張 グラフ 
ィッ ク モードに して r さい 〇 

■本. 体が レジュ ーム 機能を もっている ものは、 [レジュ一 ムを使 ffi し ない] 設 
定 にして、 起動し 直 して 下さい 。 

■ラップ トップ 1 ノート タイプの キーボードには 、テンキーはありません & 力 
— V ル キーを お使い 下さい。 

► F C - 2 8 6 C の埸 合、 トリガ キ一 には [ XC ] を お使い 下さい。 

-；[_(} パンク 方;^ の メモリを 増設して いて、 キャッシュが 働かない 場合は.， 
ディップ X イッチ 3 6 を 0 N (下側） にして ください 。 本 体 メモリが 5 1 

2 k バイトに なり、 キャッシュが 働く ようになります。 

* プ 〇 テク トメ モリが 載って いる 場合 h 1 ■ 〇 パンク メモリの 有無に 関わらず、 
プロテクト メモりの みを キャッシュ として 使 m します。 

■各 機 糙 共通 

■交換す る ディスクが 間違って ないか 両面の メッセ一 ジを 確認して 下さい。 

►固 面が 暗い 時は、 デ ィス ブレイの コントラスト つまみで 調整して 下さい。 

' 凼 _ が 上下に 摇れる 時は、 デ ィス プレイの 垂直 同期つ まみで 調整して 下さい c 

■デジタル デ ィス プレイでは、 正しい 色が 出ません c .アナ □グデ ィス ブレイを 
ご 使用 下さい u 

■サウンド 「サーク ガゼ ルの 塔」 は 源に 対応して います c 

• 9 8 シリーズは UV / UX / CV 等は 氺体内 蔵の サウンド ポー ドより 音が 出 ま 
す 。 A V 対応の モニタで あれば、 その ス ビーカから も 音が 出ます。 本体 (こサ 
ウン ドボ一 ドを 内蔵して いない 機種は、 拡張 ス 口 ッ卜 上の オプション ボード 

( PC 9 SD 1 — 26/26 K ) にて 対応。 パランス h 、 拡張 ボ” ドの ス ビ一 
ガ では 音が 割れる ことがあります。 
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_ 8 S シリーズは 本体に 内蔵して いるものを 使用し ます 3 
荇は 本体の スピーカと ライン •アウト、 及び A V 対応の モニタで あれば、 その 
スピ一 力から 出ます。 拡張 ス u ット 上の サウンド ボ_ ド （pc - 8 8 0 1 - 
1 1 ) 及び、 拡姬ス 〇 ット 上の サウンド ポ一ド u C 8 8 01 2 3} 
には 対応して おりません。 本体 丨巧遄 の サウンド ボ一ド il では、 従 束の モ一ド 
で芑が 出ます n このように、 そのままで 音の 出る 榄挿 もあります が、 「サ一 
ク ガゼ ルの 塔」 は 外部 スビ一 •力に て バランスを 調整して います。 できる だ 
け ライン アウト 端子から 外部 才一デ イオ 機器へ 接続して お 架し み 下さい。 
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サポート 体制 


•ディスクを 読んだ 後、 止まって しまった 
■両面が 乱れて 変な 文 T や グラフィックが 出た 
•最初から まったく 動作し ない 

などの 痫状 が毙 生した 時、 また 前項の 他の 場合に も勑作 しない 時には、 誠に 
申し訳 ございません が、 お 手持ちの ディスクの 勅 作 不良が 考えられます 6 大 
変 お 手数です が， 商品に N 封の ユーザ u サポート 依頼 赉をご 記 人の 上、 弊社 
ま で ディスク と共に Hi 送 下さい。 

辛 急 調査の 上、 交換品を お送り 致します。 なお ユ一 ザ一 サポートは ユーザ一 
アンケートを ご 返送して 頂いた 方の みに 有効です ので ， ユーザ一 アンケート 
葉番 は、 必ず お送り 下さい ますよう お願い致します。 

翁 もしも ディ スクを 壊して しまった 時は 

お 客梯の 操作 ミスで ディスクを 塊され てし まった 場合、 有 惯 で ディスクを 交 
換 致します 3 料金は ディスク 1 枚に つき 1 5 0 () 円 （税込） となって おり ま 
す， 料金 分の 定額 小為替 （無 記 あ） か 切 T : を 送付 商品に 添えて お送り 下さい。 
現 盘弃留 を ご 利用 頂いても 結偁 です。 

※ディスクを お送りの 際には ダンボ一 ル 紙な どで 丁寧に 包んで、 必ず 金ての デ 
イス クを郞 便で お送り 下さい。 ユ一 ザ一 デイ ズク、 デ一 タディ x クなど お 手 
元で 作成され た M 速 デイ スタが ある 場合は、 それ も 忘れずに 间 封して 下さい 。 


[送り先】 

〒 5 1 0 三重県 四 H 市 市 安岛 2 _ y — 1 2 
株式会社 マイク n キャビン ュ— ザ— サポート 係 

0 商品の 品質に 関する 問い合わせは 
月曜日〜 金 _ 日 1 4 ： 0 0 ' 1 7 ： 0 0 
T E L 0 5 9 3 - 5 1 - 6 4 8 2 ユ一 ザ一サボ一 ト 係まで 
※ヒントに ついての _ い 合わせは ご 逸 慮 T さ W 



この プ rj グラム、 及び マニュアルの 内 料の 一部、 又は 全部を 無 
断で 楔 製す る ことは 法维に より 禁止され ています。 

レンタル や コピ一 を 行なう と 著作権法 により 敝 しく 罰せられ ま 
す 『」 卑 社は ソフト レンタル に対する 許 ロ」_は一 切 L ておりません 
ので ご注意 K さい。 

この プ U グラムは 個人用と して 使 叫す る 他は、 源 作 権 法 上、 採 
式 会社 マイク U キャビンに 無断で 使 . ffi する ことは 出来ません。 

この. 製品の 什 様は 1 将来 >告 なしに 変更す る ことがあります c 

划品の •内猝 には 万全を 期して いますが ，万一 ご 不審な 点、 誤り、 
記敕 漏れな ど， お K づきに. なられましたら ご述袼 卜さい C 

運用した 結果に ついては 4 项に かかわらず、： m . c を ii いかね ま 
すので ご了承 下さい。 

お拖話 やお 手紙での ゲ ^ ムの ヒントに ついての お 叫い 合わせ 
は， お受けして おりません ので ご了承 下さい。 
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ゲ”ム デザイン ■グラフ イツ ク & シナリオ 
Game design, GrLLphic& Scenario 
トラップ & マップ 
Traps &■ Maps 

OP / FD グラ フイ％ ■ク及 アドバイス 
Op.Eti CJraphics & Advice 

SceiuiL'jo & Gfline. rnn?ititmit>n 

wBmB! 

Pro^rjriiming 
Mu.sic A. vSountl 


基本 システム 
Xak system 

イメージ イラスト 

Initipe Illiisiliititm 

アート デイ レケシ ン 

An Direction 


-JV 9 

If f 

m \ 


川 Lf 洋-郎 
Ycmichiiro Kawai^uchii 
久保 

H iroaki KjIio 
柳 离秀行 
Hideyuki YanJigishima 

Hiimhi Yanriiida 
永 井 勝 也 
Karsuya Nagai 

®bCp 〇 ^Lj 

Tadaliiro Nittfi 
福 FTT 康文 
Yawufumi Fukuda 
瓜 m 宰治 

Yukihidru UritiL 

Xak Team 

菊 池通隆 

Michitaka Kikuchi 

Et^uko T m\\ i^uclii 


Direction 

企 _l 两 ■制作 
Produce 
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